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"Программирование доставляет нам радость, потому что позволяет удовлетворить стремление к творчеству, глубоко заложенное в нас, и разделить это чувство радости с другими."
Фредерикс Брукс
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Настоящее время характеризуется массовым внедрением информационных технологий во все сферы жизни и деятельности человека, изменением роли и места персональных компьютеров в современном обществе. Компьютеры превратились в инструмент, используемый во всех отраслях производства, науке, быту и общественной жизни. Человек, умело и эффективно владеющий технологиями и информацией, имеет другой, новый стиль мышления, иначе подходит к оценке возникшей проблемы, к организации своей деятельности. Возрастающая роль компьютерных технологий предоставляет пользователю новые возможности, которые способны повлиять на его образование, мировоззрение и творческий потенциал. 

Социальный заказ общества системе образования состоит в том, что выпускник школы должен свободно работать на персональном компьютере, так как эта потребность продиктована временем, уровнем развития экономики и нравственными ценностями общества. Как показывает практика, без новых информационных технологий нельзя представить современную школу, поэтому ее раннему преподаванию отводится столь важная роль.
Познавательные процессы: восприятие, мышление, внимание, логика, память – выступают как важнейшие компоненты любой человеческой деятельности. Изучение алгоритмизации и программирования связано с целым рядом умений и навыков (организация деятельности, планирование ее и т.д.), которые по праву носят общеинтеллектуальный характер и формирование которых — одна из приоритетных задач современной школы.

Поэтому актуально введение предмета «Технология программирования», в рамках которого рассматриваются общие вопросы, касающиеся двух фундаментальных понятий: алгоритмизации и программирования. Под алгоритмизацией понимается умение свои идеи представлять в формализованном виде, воплощать в форму, доступную для автоматизации, умение логически мыслить, формализовать постановку задачи и цели алгоритмов, решать типовые алгоритмические задачи. Программирование подразумевает практическую реализацию алгоритмов на определенном языке программирования, знание конструкций языка, технологии программирования. 

Цель программы – освоение учащимися технологии разработки прикладных программ.

Задачи программы:

· Научить разрабатывать алгоритмы решения задач

· Познакомить с основными возможностями языков программирования 

· Научить реализовывать разработанные алгоритмы на языке программирования

· Развить логическое мышление учащихся.

· Содействовать развитию навыков самоорганизации учащихся, их уверенности в себе.

· Содействовать развитию навыков работы в творческих группах
Предлагаемая программа рассчитана на 140 часов учебного времени. Рекомендуется изучать этот курс в 7 и 8 классах средней школы по два часа в неделю.
Содержание курса представлено следующими разделами:
1. Алгоритмизация
2. Язык программирования Бейсик

3. Язык программирования Паскаль

При организации занятий предполагается применять различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за компьютером к регламентированной норме (20-25 минут); с другой стороны достичь наибольшего педагогического эффекта:

· Словесные методы обучения (рассказ, объяснение лекция, работа с учениками)

· Наглядные методы (наблюдение, презентация)

· Практические методы (письменные упражнения, практические компьютерные работы)

· Метод мини-проектов

Рекомендуется проводить объяснения в первой части урока, а на конец урока планировать индивидуальную деятельность учащихся.

Контроль над усвоением материала осуществлять на основе выполняемых практических работ, компьютерного тестирования. Для успешного освоения учащимися учебного предмета «Технология  программирования» необходимо индивидуальное использование компьютера каждым учеником. 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№ п/п
	Название темы
	Количество часов

	
	
	Общее количество часов
	Теория
	Практика

	1
	Алгоритмизация
	24
	12
	12

	2
	Язык программирования Бейсик
	46
	19
	27

	3
	Язык программирования Паскаль
	70
	37
	33

	Итого
	140
	68
	72


РАЗДЕЛ 1. АЛГОРИТМИЗАЦИЯ

Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Различные способы записи алгоритма. Основные типы алгоритмов: линейные, разветвляющиеся, циклические. Составление простейших алгоритмов и запись их в словесно-формульном и графическом представлении.

Знать: 

· свойства алгоритмов и способы записи алгоритмов 

· основные алгоритмические конструкции.

Уметь:

· разрабатывать алгоритмы и записывать их в словесно-формульном представлении. 

· разрабатывать алгоритмы и записывать их в графическом представлении
РАЗДЕЛ 2 ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ БЕЙСИК

Введение в язык программирования. Основные типы данных. Основные алгоритмические конструкции языка и соответствующие им операторы языка программирования. Машинная графика. Построение статических изображений. Создание движущихся изображений. Создание диалоговых программ
Знать: 
· основные типы данных и формы их представления для обработки на компьютере; операторы ввода, вывода, присваивания, условные и циклические операторы языка программирования.
· графические операторы языка программирования.

Уметь: 
· решать основные учебные задачи:

· создавать движущиеся объекты на экране дисплея;

· производить численные расчеты на компьютере с использованием стандартных функций;

· использовать стандартные алгоритмы для решения учебных задач;

· записывать на языке программирования алгоритм решения учебной задачи и отлаживать ее.
РАЗДЕЛ 3 ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ ПАСКАЛЬ

Алфавит, идентификаторы, константы и переменные, выражения и операции (арифметические и логические). Простые типы данных: целый, вещественный, символьный, логический. Стандартные математические функции. Структура программы на языке Turbo Pascal. Оператор присваивания. Операторы ввода-вывода. Комментарии. Пустой оператор. Составной оператор. Условные операторы. Операторы для организации циклов. Одномерные и многомерные массивы. Данные символьного типа. Записи. Работа с файлами. Организация подпрограмм-процедур и подпрограмм-функций. Графические возможности языка.
Знать: 

· среду, алфавит, правила записи констант, выражений;
· основные операторы
· правила работы с одномерными и многомерными массивами с записями, символьными данными, файлами

· принципы и особенности использования процедур и функций
· графические операторы языка программирования
Уметь: 

· правильно применять константы, переменные, стандартные функции.

· пользоваться основными операторами языка

· работать с массивами, записями, символьными данными, файлами.

· разрабатывать программы с подпрограммами

· создавать статические и динамические графические изображения

· строить графики и диаграммы.

ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ
1. Мультимедийные презентации к урокам
2. Система интерактивного тестирования MyTest и набор тематических тестов

3. Электронный учебник по Pascal for student
4. Раздаточный материал 

5. Система программирования QBasic
6. Система программирования Turbo Pascal
7. Компьютерный класс с локальной сетью

8. Интерактивная доска

9. Мультимедийный проектор

10. Принтер

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ
Ниже приводится вариант поурочного планирования, дающий представление о методической организации материала.

	№ п.п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во

часов
	Дидактические материалы

	Раздел I
	Алгоритмизация
	24
	

	1
	Понятие алгоритма и его свойства. Способы записи алгоритмов.
	2
	Практическая работа №1


	2
	Запись линейных алгоритмов в словесно-формульном представлении.
	2
	Практическая работа №2


	3
	Запись линейных алгоритмов в словесно-формульном представлении.
	2
	Практическая работа №3


	4
	Запись линейных алгоритмов в графическом представлении
	2
	Практическая работа №4


	5
	Запись линейных алгоритмов в графическом представлении
	2
	Практическая работа №5


	6
	Запись разветвляющихся алгоритмов в словесно-формульном представлении.
	2
	Практическая работа №6


	7
	Запись разветвляющихся алгоритмов в графическом представлении
	2
	Практическая работа №7


	8
	Запись разветвляющихся алгоритмов в графическом представлении
	2
	Практическая работа №8


	9
	Циклические алгоритмы. Базовые циклические конструкции
	2
	Практическая работа №9


	10
	Разработка циклических алгоритмов с предварительным условием
	2
	Практическая работа №10


	11
	Разработка циклических алгоритмов с последующим условием
	2
	Практическая работа №11


	12
	Разработка циклических алгоритмов со счетчиком
	2
	Практическая работа №12
Итоговый тест

	Раздел II
	Язык программирования Бейсик
	46
	

	1
	Запись линейных алгоритмов на языке программирования
	2
	Практическая работа №1

	№ п.п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во

часов
	Дидактические материалы

	2
	Графические операторы (Line, Pset, Paint)
	2
	Практическая работа №2


	3
	Графические операторы (Circle, Draw)


	2
	Практическая работа №3


	4
	Создание простейших графических изображений.


	2
	Практическая работа №4


	5
	Выполнение индивидуального контрольного задания 1
	4
	Проверочный тест


	6
	Запись разветвляющихся алгоритмов на языке программирования 
	2
	Практическая работа №4


	7
	Запись разветвляющихся алгоритмов на языке программирования
	2
	Практическая работа №5


	8
	Создание графических изображений с использованием алгоритмов ветвления
	2
	Практическая работа №6


	9
	Выполнение индивидуального контрольного задания 2
	4
	Проверочный тест


	10
	Запись циклических алгоритмов на языке программирования
	2
	Практическая работа №7


	11
	Создание графических изображений с использованием циклических алгоритмов
	2
	Практическая работа №8


	12
	Выполнение индивидуального контрольного задания 3
	4
	Проверочный тест


	13
	Мультипликация 
	4
	Практическая работа №9


	14
	Создание программ с меню
	4
	Практическая работа №10


	15
	Создание программ с элементами управления
	2
	Практическая работа №11


	16
	Выполнение индивидуального контрольного задания 4
	4
	Проверочный тест


	17
	Итоговое занятие
	2
	Итоговый тест



	№ п.п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во

часов
	Дидактические материалы

	Раздел III
	Язык программирования Паскаль
	70
	

	1
	Среда программирования Turbo Pascal. 
	2
	Презентация

	1
	Язык программирования Turbo Pascal. Структура программы. Элементы языка. Типы данных.
	2
	Практическая работа №1



	2
	Операции сравнения, арифметические, логические. Стандартные арифметические функции. Оператор присваивания. Операторы ввода-вывода.
	2
	Практическая работа №2 


	3
	Программирование алгоритмов с линейной структурой.
	2
	Практическая работа №3 Проверочный тест

	4
	Программирование алгоритмов с разветвляющейся структурой.
	2
	Практическая работа №4 Проверочный тест

	5
	Программирование алгоритмов с циклической структурой.
	2
	Практическая работа №5 Проверочный тест

	6
	Массивы. Описание и обработка массивов.
	4
	Практическая работа №6 Проверочный тест

	7
	Матрицы. Описание и обработка матриц.
	4
	Практическая работа №7 Проверочный тест

	8
	Символьный тип данных.
	4
	Практическая работа №8 Проверочный тест

	9
	Тип данных записи
	4
	Практическая работа №9 Проверочный тест

	10
	Файловый тип данных.
	4
	Практическая работа №10 Проверочный тест

	11
	Подпрограммы - функции.
	4
	Практическая работа №11 Проверочный тест 

	12
	Подпрограммы - процедуры.
	4
	Практическая работа №12 Проверочный тест

	13
	Управление символьным выводом информации на экран. Модуль Crt.
	4
	Практическая работа №13 


	14
	Средства компьютерной графики. Программирование статических графических изображений.
	4
	Практическая работа №14 

	15
	Программирование динамических графических изображений.
	4
	Практическая работа №15 

	№ п.п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во

часов
	Дидактические материалы

	16
	Построение графиков
	4
	Практическая работа №16 


	17
	Построение диаграмм
	4
	Практическая работа №17 


	18
	Построение таблиц
	4
	Практическая работа №18 


	19
	Создание программ с меню
	4
	Практическая работа №19 


	20
	Контрольная работа
	2
	Итоговый тест
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